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AutoCAD 2011 3D

Area: DISENO GRAFICO 2D/ 3D Curso Bonificable
Modalidad: Teleformacién Contactar
Duracién: 20 h Recomendar
4 Precio: Consultar Matricularme

OBJETIVOS

Conozca y aprenda el programa de disefio asistido por ordenador por excelencia: Autocad en su Ultima versién. Su capacidad para el
dibujo en 3D y todos los efectos técnicos que le son aplicables ird conociéndolos y manejandolos con soltura conforme vaya
profundizando en un curso practico al maximo. El curso incluye simulaciones del programa real por lo que no es imprescindible tenerlo
instalado. Ademds son numerosas las practicas? paso a paso? descargables (PDF), asi como las explicaciones audiovisuales y los
cuestionarios.

CONTENIDOS

1 Trabajo en 3D - 1.1 Conceptos béasicos sobre 3D - 1.2 Vistas estandar - 1.3 Vistas isométricas - 1.4 Definicién de un sistema de
coordenadas en el espacio 3D - 1.5 Trabajar con varias Ventanas graficas - 1.6 Uso de vistas ortogonales e isométricas - 1.7 Grupo
Vistas - 1.8 ViewCube - 1.9 Creacién de vistas de cdmara - 1.10 Visualizacién dinamica - 1.11 Orbita libre - 1.12 Orbita continua 3D -
1.13 Ruedas de navegacion - 1.14 Herramientas de las ruedas de navegacién - 1.15 Encuadre 3D - 1.16 Zoom 3D - 1.17 Pivotar - 1.18
Ajustar distancia - 1.19 Paseo y vuelo por un dibujo - 1.20 Pasear o volar por una escena - 1.21 Planos de delimitacién de ajustes 3D -
1.22 Definir una vista mediante el tripode - 1.23 Practica - Vistas de piezas - 1.24 Cuestionario: Trabajo en 3D - 2 Creaciéon de modelos
3D - 2.1 Descripcién general del modelado 3D - 2.2 Creacién de mallas - 2.3 Creacion de primitivas de mallas 3D - 2.4 Creacién de
mallas a partir de otros objetos - 2.5 Creacién de mallas personalizadas - 2.6 Creacién de mallas mediante conversion - 2.7 Creacidén de
superficies - 2.8 Creacién de superficies de Procedimiento - 2.9 Creacién de superficies NURBS - 2.10 Creacién de sélidos y superficies a
partir de lineas y curvas - 2.11 Extrusién - 2.12 Barrido - 2.13 Solevacién - 2.14 Revolucién - 2.15 Pulsar o tirar de dreas delimitadas -
2.16 Creacién de primitivas de sélidos 3D - 2.17 Practica - Creacién de una mesa - 2.18 Practica - Suplados - 2.19 Practica -
Construccién de llaves 3D - 2.20 Practica - Creacién de habitacién en 3D - 2.21 Practica - Construccion de un templo - 2.22 Cuestionario:
Creacion de modelos 3D - 3 Modificacién de objetos 3D - 3.1 Informacién general sobre la modificaciéon de objetos 3D - 3.2 Uso de
gizmos para modificar objetos - 3.3 Uso de pinzamientos de subobjetos 3D - 3.4 Uso de pinzamientos para editar sélidos 3D y
superficies - 3.5 Plano de seccidn - 3.6 Creacién de objetos de seccion - 3.7 Operaciones booleanas con sélidos - 3.8 Edicién de sdlidos -
3.9 Préctica - Pieza sélida 3D - 3.10 Practica - Perspectiva isométrica - 3.11 Practica - Acotacién de sélidos - 3.12 Cuestionario:
Modificacién de objetos 3D(1) - 4 Modificacién de objetos 3D Il - 4.1 Edicién de superficies - 4.2 Edicién de superficies NURBS - 4.3
Edicion de mallas - 4.4 Adicion de pliegues a una malla - 4.5 Modificacién de caras de malla - 4.6 Creacién y cierre de huecos de malla -
4.7 Practica - Edicién de superficies - 4.8 Practica - Edicion de mallas - 5 Representacién y modelizado de objetos - 5.1 Estilos visuales -
5.2 Introduccién al modelizado - 5.3 Eliminacién de superficies ocultas - 5.4 Configuracién de las condiciones de modelizado - 5.5
Creacion de valores predefinidos de modelizado personalizados - 5.6 Control del entorno de modelizado - 5.7 lluminacién - 5.8 Tipo de
luces - 5.9 Uso de sombras - 5.10 Materiales - 5.11 Aplicacién de materiales - 5.12 Mapeado - 5.13 Ajuste de mapas en objetos y caras -
5.14 Guardado de imagenes modelizadas - 5.15 ShowMotion - 5.16 Practica - Renderizacién de una pieza sélida 3D - 5.17 Practica -
Modelando vistas - 5.18 Practica - Desarrollo de una salita en 3D - 5.19 Cuestionario: Representacion y modelizado de objetos - 5.20
Cuestionario: Cuestionario final -

METODOLOGIA
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Total libertad de horarios para realizar el curso desde cualquier ordenador con conexién a Internet, sin
importar el sitio desde el que lo haga. Puede comenzar la sesién en el momento del dia que le sea mas
conveniente y dedicar el tiempo de estudio que estime mas oportuno.

En todo momento contard con un el asesoramiento de un tutor personalizado que |le guiarad en su
proceso de aprendizaje, ayudandole a conseguir los objetivos establecidos.

Hacer para aprender, el alumno no debe ser pasivo respecto al material suministrado sino que debe
participar, elaborando soluciones para los ejercicios propuestos e interactuando, de forma controlada, con el
resto de usuarios.

El aprendizaje se realiza de una manera amena y distendida. Para ello el tutor se comunica con su
alumno y lo motiva a participar activamente en su proceso formativo. Le facilita resimenes teéricos de los
contenidos y, va controlando su progreso a través de diversos ejercicios como por ejemplo: test de
autoevaluacién, casos practicos, blusqueda de informacién en Internet o participacion en debates junto al
resto de companieros.

Los contenidos del curso se actualizan para que siempre respondan a las necesidades reales del
mercado. El departamento multimedia incorpora gréficos, imagenes, videos, sonidos y elementos
interactivos que complementan el aprendizaje del alumno ayudadndole a finalizar el curso con éxito.

El curso puede realizarse exclusivamente a través de Internet pero si el estudiante lo desea
puede adquirir un manual impreso. De esta manera podrd volver a consultar la informacién del curso
siempre que lo desee sin que necesite utilizar el Campus Virtual o, estar conectado a Internet.

REQUISITOS

Los requisitos técnicos minimos son:

Navegador Microsoft Internet Explorer 5.5 o superior, con plugin de Flash, cookies y JavaScript habilitados.
No se garantiza su dptimo funcionamiento en otros navegadores como Firefox, Netscape, Mozilla, etc.
Resolucién de pantalla de 800x600 y 16 bits de color o superior.

Procesador Pentium Il a 300 Mhz o superior.

32 Mbytes de RAM o superior.

27-09-2024

2/2



