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Dreamweaver CS 5

{: {— ;,, Area: PAGINAS WEB / PROGRAMACION Curso Bonificable
'4. Modalidad: Teleformacién Contactar
Duracion: 40 h Recomendar

H T M L Precio: Consultar Matricularme

OBJETIVOS

Dreamweaver es el programa lider en la edicidn profesional de paginas Web. Es el software mas utilizado para la creacién y
mantenimiento de paginas Web por los principales disefiadores y Web master. Con un mejorado uso de CSS y XML, compatibilidad para
las tecnologias mas recientes como PHP 5 o video Flash y una interfaz ain mas facil de usar que le ayudara mientras trabaja, guidndole
mientras aumentan sus conocimientos. Se sorprendera por su facilidad de uso para generar paginas usando PHP, CSS, Javascript? El
curso incluye simulaciones del programa real por lo que no es imprescindible tenerlo instalado. Ademds son numerosas las practicas?
paso a paso? descargables (PDF), asi como las explicaciones audiovisuales y los cuestionarios.

CONTENIDOS

1 Conociendo Adobe Dreamweaver CS5 - 1.1 Introduccién a Adobe Dreamweaver - 1.2 Novedades de Dreamweaver CS5 - 1.3
Requerimientos técnicos - 1.4 Editar paginas Web - 1.5 Cémo tener una pdagina en Internet - 1.6 Ejecucién de Adobe Dreamweaver - 1.7
Entorno de trabajo - 1.8 El panel Insertar - 1.9 Ventana de documento - 1.10 Barra de herramientas Documento - 1.11 Panel
Propiedades - 1.12 Ediciéon de métodos abreviados de teclado - 1.13 Panel Activos - 1.14 Panel Historial - 1.15 Practica - Mi primera
pdagina - 1.16 Practica - Disefio Web parte | - 1.17 Cuestionario: Conociendo Adobe Dreamweaver CS5 - 2 Creacién de sitios y paginas
Web - 2.1 Planificacién de un sitio Web - 2.2 Configurar un sitio Web - 2.3 Editar un sitio Web existente - 2.4 Sistema de proteccién - 2.5
Panel Archivos - 2.6 Configurar las preferencias del panel Archivos - 2.7 Crear abrir y guardar documentos - 2.8 Configurar las
propiedades del documento - 2.9 Guias visuales - 2.10 Insertar palabras clave y descripciones - 2.11 Previsualizar un documento - 2.12
Practica - Disefio Web parte Il - 2.13 Cuestionario: Creacién de sitios y paginas Web - 3 Trabajo con texto - 3.1 Creacién y colocacién de
textos - 3.2 Encabezados y parrafos - 3.3 Asignar fuentes a un texto - 3.4 Editar la lista de fuentes de Dreamweaver - 3.5 Cambiar el
color del texto - 3.6 Alineacidn del texto - 3.7 Sangrias - 3.8 Crear listas - 3.9 Correccién ortogréfica - 3.10 Insertar fechas en un
documento - 3.11 Insertar caracteres especiales - 3.12 Insertar reglas horizontales - 3.13 Creacién de estilos CSS - 3.14 Buscar y
reemplazar texto - 3.15 Cuestionario: Trabajo con texto - 4 Estilos CSS - 4.1 Hojas de estilos en cascada - 4.2 Estilos CSS - 4.3 Crear un
estilo personalizado - 4.4 Definir un estilo CSS - 4.5 Aplicar un estilo - 4.6 Exportar estilos - 4.7 Vincular una hoja de estilos - 5 Imagenes
- 5.1 Formatos de graficos Web - 5.2 Colocacién de imdgenes - 5.3 Editar imagenes - 5.4 Cambiar el tamafio de las imagenes - 5.5 Uso
de la etiqueta ALT - 5.6 Alineacidn de imagenes con texto - 5.7 Insertar bordes - 5.8 Insertar imagenes de sustitucion - 5.9 Practica -
Disefio Web parte Il - 5.10 Cuestionario: Imdgenes - 6 Creacién de marcos - 6.1 Utilizacién de marcos - 6.2 Creacidén de marcos y
conjuntos de marcos - 6.3 Crear un conjunto de marcos anidado - 6.4 Modificar el tamafio de los marcos - 6.5 Modificar los bordes de un
conjunto de marcos - 6.6 Utilizacién del panel Marcos - 6.7 Abrir una pagina Web en un marco - 6.8 Afladir barras de desplazamiento -
6.9 Destinar la informacién de un vinculo - 6.10 Guardar archivos de marcos y conjuntos de marcos - 6.11 Practica - Disefio Web parte
IV - 6.12 Cuestionario: Creaciéon de marcos - 7 Creacion de tablas - 7.1 Utilizacién de tablas - 7.2 Creacidn de tablas en la ventana de
documento - 7.3 Modificacién de tablas - 7.4 Seleccién de elementos de una tabla - 7.5 Alineacién del contenido de una celda - 7.6
Dividir y combinar celdas - 7.7 Anidar tablas - 7.8 Ordenar tablas - 7.9 Prictica - Disefio Web parte V - 7.10 Cuestionario: Creacién de
tablas - 8 Trabajar con capas - 8.1 Aparicion de las capas - 8.2 Creacidn de capas - 8.3 Configurar las caracteristicas por defecto de una
capa - 8.4 Panel Elementos PA - 8.5 Modificacién de capas - 8.6 Ajustar la alineacién de las capas - 8.7 Creacién de una capa de carga -
8.8 Cuestionario: Trabajar con capas - 9 Vinculos Web - 9.1 Localizacién y rutas de documentos - 9.2 Crear vinculos - 9.3 Crear vinculos
desde el panel Propiedades - 9.4 Navegar usando anclajes - 9.5 Seleccién del destino de los vinculos - 9.6 Crear un vinculo de correo
electrénico - 9.7 Creacién de mapas de imagen - 9.8 Creacién de menus de salto - 9.9 Comprobacién de vinculos rotos - 9.10 Practica -
Disefio Web parte VI - 9.11 Cuestionario: Vinculos Web - 10 Formularios interactivos - 10.1 Funcionamiento de los formularios - 10.2
Objetos de formulario - 10.3 Insertar un formulario en Dreamweaver - 10.4 Creacidén de campos de texto - 10.5 Creacién de campos de
texto ocultos - 10.6 Insertar casillas de verificaciéon - 10.7 Grupo de casillas de verificacion - 10.8 Insertar botones de opcién - 10.9
Creacién de menus desplegables - 10.10 Creacidn de listas - 10.11 Creaciéon de botones para activar el formulario - 10.12 Insertar
campo de archivo - 10.13 Préactica - Disefio Web parte VII - 10.14 Cuestionario: Formularios interactivos - 11 Biblioteca - 11.1
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Almacenamiento de elementos en Dreamweaver - 11.2 La paleta Activos - 11.3 Visualizar los elementos de un documento - 11.4
Insertar un elemento de biblioteca - 11.5 Modificar elementos de biblioteca - 11.6 Cuestionario: Biblioteca - 12 Plantillas - 12.1 Creacién
de plantillas - 12.2 Configurar las propiedades de una plantilla - 12.3 Definicién de regiones editables en una plantilla - 12.4 Bloquear
una regién editable - 12.5 Creacién de documentos basados en plantillas - 12.6 Practica - Disefio Web parte VIII - 12.7 Cuestionario:
Plantillas - 13 Elementos multimedia - 13.1 Video en la red - 13.2 Vincular videos en Dreamweaver - 13.3 Reproduccién de videos on
line - 13.4 Atributos de QuickTime - 13.5 Insertar RealVideo en un documento HTML - 13.6 Insercién de archivos FLV - 13.7 Peliculas
Flash - 13.8 Sonido - 13.9 Practica - Disefio Web parte IX - 13.10 Cuestionario: Elementos multimedia - 14 Comportamientos - 14.1 Panel
Comportamientos - 14.2 Afladir un comportamiento - 14.3 Llamar JavaScript - 14.4 Cambiar propiedad - 14.5 Comprobar plug-in - 14.6
Mensaje emergente - 14.7 Arrastrar capa - 14.8 Ir a URL - 14.9 Abrir ventana del navegador - 14.10 Carga previa de imdgenes - 14.11
Mostrar ocultar elementos - 14.12 Intercambiar imagen - 14.13 Validar formulario - 14.14 Practica - Disefio Web parte X - 14.15
Cuestionario: Comportamientos - 15 Disefio Web con Spry - 15.1 Los widgets de Spry - 15.2 Widget de acordedn - 15.3 Widget de barra
de menus - 15.4 Widget de paneles que pueden contraerse - 15.5 Widget de paneles en fichas - 15.6 Widget de grupo de opciones -
15.7 Widget de campo de texto - 15.8 Widget de area de texto - 15.9 Widget de seleccién - 15.10 Widget de contrasefa de validacion -
15.11 Efectos de Spry - 15.12 Cuestionario: Disefio Web con Spry - 16 Comando de teclado - 16.1 Teclas de funcién de Dreamweaver -
16.2 Cuestionario: Cuestionario final -

METODOLOGIA

e Total libertad de horarios para realizar el curso desde cualquier ordenador con conexién a Internet, sin
importar el sitio desde el que lo haga. Puede comenzar la sesién en el momento del dia que le sea mas
conveniente y dedicar el tiempo de estudio que estime mas oportuno.

e En todo momento contard con un el asesoramiento de un tutor personalizado que le guiard en su
proceso de aprendizaje, ayudandole a conseguir los objetivos establecidos.

e Hacer para aprender, el alumno no debe ser pasivo respecto al material suministrado sino que debe
participar, elaborando soluciones para los ejercicios propuestos e interactuando, de forma controlada, con el
resto de usuarios.

e El aprendizaje se realiza de una manera amena y distendida. Para ello el tutor se comunica con su
alumno y lo motiva a participar activamente en su proceso formativo. Le facilita resimenes teéricos de los
contenidos y, va controlando su progreso a través de diversos ejercicios como por ejemplo: test de
autoevaluacidn, casos practicos, busqueda de informacidn en Internet o participaciéon en debates junto al
resto de companieros.

¢ Los contenidos del curso se actualizan para que siempre respondan a las necesidades reales del
mercado. El departamento multimedia incorpora gréficos, imagenes, videos, sonidos y elementos
interactivos que complementan el aprendizaje del alumno ayudandole a finalizar el curso con éxito.

e El curso puede realizarse exclusivamente a través de Internet pero si el estudiante lo desea
puede adquirir un manual impreso. De esta manera podrd volver a consultar la informacién del curso
siempre que lo desee sin que necesite utilizar el Campus Virtual o, estar conectado a Internet.

REQUISITOS

Los requisitos técnicos minimos son:

e Navegador Microsoft Internet Explorer 5.5 o superior, con plugin de Flash, cookies y JavaScript habilitados.
No se garantiza su éptimo funcionamiento en otros navegadores como Firefox, Netscape, Mozilla, etc.

e Resolucién de pantalla de 800x600 y 16 bits de color o superior.

e Procesador Pentium Il a 300 Mhz o superior.

e 32 Mbytes de RAM o superior.
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